OMANAOLINE ERAHUVIKOOL
OPPEKAVA

ULDSATTED

1. Omandoline Erahuvikooli (edaspidi: Huvikool) dppekava on dokument, mille alusel toimub
lastele ja noortele huvialast tdienddpet pakkuv dppetd6 huvikooli dpperiihmades.

2. Oppekava on vilja tootatud arvestades iga dppeastme, dpperithma ja huvikooli vdimaluste

omapara.

3. Oppekava midrab kindlaks &ppe-eesmirgid, Oppeaja, Oppeainete loendi koos ajalise
kestvusega ja ainekavadega, Oppeaine valiku vdimalused ja tingimused ning nduded
oppeetappide ja huvikooli dpingute 1opetamiseks.

4. Oppekava koosneb iildosast ja dppeainete loendist.

ULDOSA

I OPPE- JA KASVATUSTOO ULDEESMARGID

1. Huvikooli iilesandeks ja eesmirgiks on laste ja noorte (edaspidi: Opilane) vdimete
avastamine ja kavakindel arendamine, olles seega Kkittesaadavaks liiliks Eesti
haridussiisteemis koigile kunstiandeid omavatele lastele. Huvikool seab oma eesmaérgiks
ka kohaliku kultuurielu edendamise Eesti kultuuritraditsioonide alusel.

2. Eesmirgid on:

suunata Opilasi 1dbi méngu ja isetegemise kunsti ja meisterdamise juurde;
Opetada Opilasi oma eesmérgi nimel tootama, arendades seelébi
keskendumisvoimet;

suunata Opilasi oma tegevust jilgima ja Oppimist kavandama, analiilisima ning
kujundama isikupdrast véljendusstiili;

anda Opilastele praktilisi kogemusi meisterdamises ja erinevates
kunstivaldkondades, mislédbi areneb Opilase loovus ja kujutlusvoime;
pakkuda opilasele ponevust;

arendada loogilist mdtlemist;

arendada kéte osavust ja koordinatsiooni;

toetada keskkonnasdéstliku mdtteviisi juurutamist 1dbi materjalide
taaskasutamise;

arendada opilaste toooskuseid 1dbi uute tehnikate ja toovahendite kasutamise;
kujundada esmaseid teadmisi td6ohutusest;

ideid ja motteid jagades arendada Gpilaste suhtlemis- ja véljendusoskust;
dratatakse huvi loometegevuse vastu, innustades ja kiites koiki vordselt;
valmistada opilasi ette professionaalse kunstihariduse omandamiseks.

3. Oppe- ja kasvatustoo huvikoolis peab aitama kujuneda isiksusel, kes:
e motleb loovalt;
e oskab oma tegevust eesmargistada, kavandada ja hinnata;
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e suudab valida, otsustada ja vastutust kanda;

e oskab teha t66d, on valmis koostooks;

e modistab teadmiste ja pidevoppe tihtsust, oskab Oppida;

o aktiivse kunstilise tegevuse kaudu arendab kunstitaju, fantaasiat.

Il OPPEKAVA POHIMOTTED

1. Huvikool pakub huviharidust lastele ja noortele (opilastele) vanuses 4 kuni 16 eluaastat

2. Oppekorralduses ja dppesisu valikul arvestatakse vanuselisi, individuaalseid ja
rahvuslikke isedrasusi, lisaks piitiame juhinduda eesti rahvakalendrist ja talurahva
tahtpaevadest. Oppekava aitab kaasa rahvusvihemuste integreerumisele Eesti
kultuuriellu.

3. Léahtudes demokraatia pohimdtetest kujundavad huvikooli reegleid dpilased, juhendavad
pedagoogid, huvikooli juhtkond ja lapsevanemad itheskoos. Oppetdd kavandamisel
peetakse silmas igaiihe voimekust, kus huvikooli iilesanne on suunata opilast oma
tegevust jalgima ja dppimist kavandama, analiiisima ning kujundama isikuparast
viljendusstiili.

111 SEOSED ERI OPPEAINETE VAHEL

1. Kunstiainete dppes on dppeained omavahel tihedalt seotud ja Opilase areng sdltuvuses
tehniliste ja vaimsete omaduste arendamise ajastamisest. Iga t60 teostamisel kasutatakse
koos vdhemalt kahte erinevat tehnikat.

IV OPPEPROTSESS

1.

Oppimise kdigus analiiiisib ja hindab &pilane dpitavat pidevalt ning edukus sdltub dpilase
oskusest Oppida. Juhendav pedagoog on Opitegevuste kavandaja ja looja ning Opihuvi
innustaja.

Hindamine on osa huvikooli dppeprotsessist. Opilane peab teadma mida hinnatakse, milliseid
hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise kriteeriumid.

Hindamise pdhieesmaérgid on:
e motiveerida Opilast sihikindlamalt 6ppima;
e anda teavet Oppimise kdigust Opilasele, lapsevanematele;
e mddratleda Opilaste individuaalsed dpitulemused.

Hindamine toimub lébi:
e julgustava suulise hinnangu jooksva t66 kdigus;
e ldbi toode avaliku véljapaneku (nditused internetis, lasteaedades ja koolides, avalikes
kohtades)
e tunnistus, millel on juhendava pedagoogi poolt kirjutatud iseloomustus dpilase
praktiliste toode ja/voi tema arengu kohta.

Oppevormid jirgivad sama dppekava ja on nii koolides kui lasteaedades jirgmised:

e Tavadpe — kuni 12 last rithmas

e Individuaaldpe — kuni 6 last rithmas. Riihm on viiksem ja juhendajal on voimalik iga
Opilasega pohjalikumalt tegeleda.
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V OPPEAEG

1. Oppeaeg meie huvikoolis vdib kesta kuni 12 aastat. Huvikooli tegemistega voib liituda igal
ajal.
. lasteaialapsed, 1-4 dppeaastat; 4-8 aastased Opilased,;
« kooli dpilased, 1-8 Gppeaastat; 7-16 aastased opilased.

2. Oppeaasta algab reeglina 1.septembril ja 1dpeb 15. mail ning kestab maksimaalselt 32
Oppenéddalat.

3. Koolides on siigis- ja kevadvaheaeg samal ajal pohidppe vaheaegadega, meie huvikooli
jouluvaheaeg on 16. detsember — 06. jaanuar.

VI AINEKAVA

1. Huvikooli ainekava.

Oppeaine 4-8 aastased 7-13 aastased 14-16 aastased

lasteaialapsed kooli dpilased kooli opilased
Tarbekunst 0 5 5
Ehtekunst 0 1 2
Voolimine 3 2 1
Siidimaal 0 0 1
Klaasimaal 0 2 2
Joonistamine 6 5 3
Maalimine 7 6 6
Tekstiilikunst 0 2 3
Meisterdamine 13 0 0
Puidupdletus 0 1 1
Kompositsioon 3 8 8
Kunst kokku 32 32 32

e numbrid tabelis nditavad minimaalset {ihe 6ppeaasta tundide arvu ehk kui
huviring toimub Jpilase jaoks {iks kord niddalas
a) lasteaialaste tund kestab 30-45 minutit
b) koolilaste tund kestab 45-90 minutit
e vastavalt voimalustele proovime pakkuda huviringi kaks korda nédalas ja siis
tuleb tundide arv korrutada kahega.
e soltuvalt vajadusest, voimalustest ja tingimustest voib huvikool muuta ainete
mahtu viie tunni ulatuses;
e Oppeained vahelduvad, igal nddalal on uus teema
2. Ainekava rakendamisel arvestatakse dpilase ealisi ja individuaalseid isedrasusi.
3. Ainekava pdhjal arendatakse vélja juhendava pedagoogi poolt, koostods huvikooli
juhtkonnaga, tdpsem dppeplaan, mille areng on pidev.

VII OPINGUTE LOPETAMISE TINGIMUSED

1. Opingud loetakse 1dppenuks, Kui dpilane on teostanud praktilised t66d vastavalt ainekavale.

2. lga dppeaasta 10pus viljastatakse dpilasele tunnistus.
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OPPEAINETE LOEND
KUNST on iildisemas tihenduses meisterlik oskus mistahes loomingulisel tegevusalal.

e TARBEKUNST

on kunstiharu, mis tegeleb tarbeliste esemete kunstilise kujundamisega. Huvikoolis alustavad
lasteaialapsed alguses meisterdamise ning ménguliste teemadega ja juba esimeses
kooliastmes liigume samm-sammult tarbeesemete valmistamise poole.

e TEKSTILIKUNST

on tarbekunsti haru. Tekstiilikunst kasutab koikvoimalikke tekstiilide valmistamise
meetodeid alates viltimisest kuni niidist voi 16ngast kootud kangaste t66tlemiseni.
Tekstiilikunsti alla kuuluvad need tehnikad, mida kasutatakse tekstiilide kaunistamiseks.

e EHTEKUNST

on tarbekunsti haru, mille kdigus valmistatakse pérlitest, helmestest, noopidest, paeltest,
naharibadest ja teistest detailidest kaelakeesid, korvardngaid, kdevorusid, paberpérleid,
juuksekaunistusi, prosse jt aksessuaare.

o KLAASIMAAL

on vaieldamatult pdnevamaid tehnikaid, millega saab hakkama nii suur kui véike tegija.
Klaasivirvidega saab kaunistada nii akna ette riputatavaid vitraaZe, erineva kujuga
klaasndusid kui ka pudeleid ja keraamilisi plaate.

o SIIDIMAAL
on varvilahuse kandmine siidile ja selleks kasutatakse erinevaid tehnikaid.

e VOOLIMINE

on erinevatele materjalidele algvormi andmine, algvormist vormimine ja modelleerimine.
Voolides kasutame vastavalt voimalustele materjale, millega saab toimetada tavatingimustes.
Nendeks on erinevad plastiliinid, voolimissavid voi materjalid, mida saab ise kokku segada
(pabermass, soolatainas jne).

e MAALIMINE

on kujutamine vérvide ja pindade, aga ka heleduse-tumeduse ja joonte abil. Seda tehakse kas
reaalsete objektide voi ettekujutuse jargi. Olulisim element maalimisel on vérv, millega
antakse edasi ruumi ja vormi, tundeid ja motteid.Maalides on vdimalik kasutada erinevaid
tehnikaid ja vahendeid — esmasteks vahenditeks huvikoolis on akvarell ja guass, mis
voimaldavad kiire tulemuse. Seejérel kasutatakse mitmekiilgsete omadustega Kattevérve,
nagu akriiiil- ja erinevad effektvéirvid, mis voimaldavad kasutada erinevaid alusmaterjale.

e JOONISTAMINE

on oskus joonte ning valguse ja varju abil edasi anda meid timbritsevat voi ka
fantaasiamaailma. Joonistamine erineb joonestamisest ja arvutikujundusest selle poolest, et
joonistatakse vaba kdega, ilma tehniliste abivahenditeta ja 14bi isikliku tunnetuse.
Joonistamistehnikad on erinevad ja need sdltuvad ka vahenditest — pliiatsi, tusi, pastaka ja
vildikaga saab viirutada, joonida ja punkteerida, sée, sangviini ja pastelliga saab katta suurt
pinda peaaegu maaliliselt.
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e MEISTERDAMINE

on kunstikasvatuse iiheks liigiks, mille keskne mérksona on kompositsioon - iihelt poolt
erinevate votete ja tehnikate, materjalide, varvimisvahendite, kinnitusviiside
kokkusobitamine ning teiselt poolt iihe t60 piires erinevate visuaalsete riitmide, rdhkude ja
tonaalsuste kombineerimine. Meisterdamine on véga tore tegevus lasteaialastele, mis
voimaldab kokku panna erinevaid materjale ja luua neist midagi uut. Huviringis peame
oluliseks taaskasutus- ning looduslike materjalide kasutamist, et Opetada lastele
keskkonnasadstlikku tarbimist juba vaiksest peale. Meisterdamise puhul on oluline, et
Opilane tajub, et juba véiksena saab ta oma kdtega midagi luua enda ja teiste rodmuks,
tunnetada enda tdhtsust ja vajalikkust.

e PUIDUPOLETUS
on pinna sdestamine kuumusega. Antud tehnika voimaldab opilastel kujundada erinevaid
pilte, kompositsioone ja tekste puidu pinnale.

e KOMPOSITSIOON

on koostamine, seostamine, ithendamine, liitmine, sidumine. Kompositsiooniks v3ib
nimetada iga motiivide ehk iiksikelementide liitmist, kus need siis sulatatakse tiheks
tervikuks olgu see siis lihtne vai komplitseeritud lahendus. Seega on kompositsiooni motteks
ja sisuliseks iilesandeks siduda omavahel iiksikelemendid, millest kompositsioon
koostatakse, ithendada need lahutamatuks tervikuks. Heal kompositsioonil pole midagi dra
votta ega ka juurde lisada. See on kehtiv kdikide kunstiliikide kohta.
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